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C U R R I C U L U M  V I T A E  

 
 

 
 

INFORMAÇÕES PESSOAIS 
 

Nome  FELIPE PASSARIN MARCHI 
Endereço  AL. DAS CASTANHEIRAS, 196 – TERRAS DE S. CARLOS, JUNDIAÍ/SP 
Telefone  (11) 99654-9404 

E-mail  fepmarchi@gmail.com 
 

Nacionalidade  Brasileiro 
 

Data de Nascimento  27 DE JUNHO, 1986 
 
 

OBJETIVOS 
  

  Aprimorar e aplicar os conhecimentos de design, eletrônica e programação no desenvolvimento 
de projetos integrados de automação, robótica, games e aplicativos com foco no impacto social 
e sustentabilidade. 

 
EXPERIÊNCIA DE TRABALHO 

  
• Data (de – a)  Abril 2017 – Outubro 2017 

• Nome e Localização  Fras-Le – Caxias do Sul, RS 
• Tipo de empresa/setor  Indústria de Pastilhas de Freio 

• Tipo de emprego  Estágio Técnico em Mecatrônica 
• Principais atividades exercidas  Manutenção corretiva e preventiva, elétrica e mecânica de máquinas e equipamentos. 

Instalação e realização de melhorias 
. 

• Data (de – a)  2012 – 2016 
• Nome e Localização  Autônomo (Freelancer) 

• Tipo de empresa/setor  Cenografia, arquitetura e projeto do produto. 
• Tipo de emprego  Arte Finalista 3d 

• Principais atividades exercidas  Criação de imagens realistas em 3d para projetos de produto, arquitetura e cenografia. 
 

• Data (de – a)  Abril 2011 – Outubro 2011 
• Nome e Localização  Panda Cenografia – São Paulo, SP 

• Tipo de empresa/setor  Cenografia e stands para eventos 
• Tipo de emprego  Arte Finalista 3d 

• Principais atividades exercidas  Transformação de projetos cenográficos em 3d; 
Desenvolvimento de ferramentas para 3d studio Max na linguagem MAX Script. 

 
• Data (de – a)  Outubro 2010 – Janeiro 2011 

• Nome e Localização  MW2MKT – São Paulo, SP 
• Tipo de empresa/setor  Produtos e brindes promocionais 

• Tipo de emprego  Designer 
• Principais atividades exercidas  Representação de produtos e brindes em 3d; 

Auxílio nos projetos dos produtos. 
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• Data (de – a)  Outubro 2008 – Agosto 2009 
• Nome e Localização  Cenarea Projetos e Montagens – São Paulo, SP 

• Tipo de empresa/setor  Cenografia e stands para eventos 
• Tipo de emprego  Arte Finalista 3d 

• Principais atividades exercidas  Representação de projetos cenográficos em 3d; 
Montagem de pranchas de apresentação; 
Adaptação de Logomarcas para impressão. 

 
FORMAÇÃO PROFISSIONAL 

 
• Data (de – a)  Fevereiro 2016 – Dezembro 2017 

• Curso e Instituição de Ensino  Técnico em Mecatrônica – SENAI 
• Principais competências adquiridas  LID e Metrologia; 

Modelagem básica de peças e montagem em Solidworks; 
Processos de usinagem (Torneamento e CNC); 
Análise e projeto de circuitos eletrônicos analógicos e digitais; 
Hidráulica e Pneumática; 
Programação de CLP (Ladder e Grafcet); 
Lógica e Programação de Microcontroladores (Arduino, Raspberry Pi, PIC). 

• Trabalho de Conclusão de Curso  Sistema de irrigação por gotejamento subterrãneo controlado e monitorado por aplicativo 
Android. 

• Nível de qualificação  Técnico (Concluído) 
 

• Data (de – a)  Agosto 2007 – Dezembro 2015  
• Curso e Instituição de Ensino  Desenho Industrial com habilitação em Projeto de Produto – Universidade Presbiteriana 

Mackenzie 
• Principais competências adquiridas  Técnicas de desenho e renderização manual; 

Técnicas para construção de protótipos e modelos; 
Laboratório de materiais (cerâmica, madeira e vidro); 
Representação Gráfica em 2d (Autocad) e 3d (Rhinoceros e 3d studio Max); 
Metodologia de Projeto de Produtos. 

• Trabalho de Conclusão de Curso  Secador solar de frutas e sementes utilizando materiais recicláveis. 
• Nível de qualificação  Superior (Concluído) 

 
• Data (de – a)  Setembro 2009 – Julho 2010 

• Curso e Instituição de Ensino  Disegno Industriale – Universitá degli Studi di Firenze 
• Principais competências adquiridas  Participação das aulas do curso de Design per la Sostenibilità e Laboratorio di Concept Design 

• Nível de qualificação  Superior (Intercâmbio) 
 
 

OUTROS CURSOS  
 

• Data (de – a)  Setembro 2017 – Janeiro 2018 
• Curso e Instituição de Ensino  Monte um computador moderno usando os primeiros princípios: de NAND a Tetris – 

Universidade Hebraica de Jerusalém 
• Principais competências adquiridas  Operações booleanas, Portas lógicas, Arquitetura de computadores, Assembler, Linguagem de 

máquina, Compiladores, Sistemas Operacionais. 
• Nível de qualificação  Curso Livre (EAD) 

 
• Data (de – a) 

  
Janeiro 2017  

• Curso e Instituição de Ensino  Desenvolvedor Android – Flexxo, Caxias do Sul, RS 
• Principais competências adquiridas  Fundamentos de Java; 

Desenvolvimento de Layouts em XML; 
Estrutura e desenvolvimento de aplicativos em Java; 
Programação no ambiente Eclipse e Android Studio. 

• Nível de qualificação  Curso Profissionalizante (48h) 
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• Data (de – a)  Junho 2016 – Julho 2017 
• Curso e Instituição de Ensino  Desenvolvedor Web Front-End – Free Code Camp 

• Principais competências adquiridas  HTML, CSS, Javascript, JQuery, JSON, Bootstrap 
• Nível de qualificação  Curso Livre (EAD) 

 

 
 
CAPACIDADES E COMPETÊNCIAS 

PESSOAIS 
 

 
LÍNGUA NATIVA  PORTUGUÊS 

 
OUTRAS LÍNGUAS 

 

  INGLÊS 
• Nível 

 
 Fluente (Vivência no Exterior)  

  ITALIANO 
• Nível 

 
 Fluente (Vivência no Exterior) 

 
CONHECIMENTO DE SOFTWARES 

. 
 3d Studio Max – Avançado 

Photoshop – Médio 
Autocad – Médio 
Rhinoceros – Médio 
Sublime Text – Básico 

Solidworks – Básico 
Corel Draw – Básico 
Pacote Office  – Básico 
Eclipse (Java) – Básico 

  Android Studio – Básico 
 

COMPETÊNCIA ARTÍSTICA  Proficiência em guitarra acústica e elétrica com conhecimento de teoria musical e técnica vocal. 
 

INTERESSES GERAIS  Tecnologia, Informática, Desafios Lógicos, Música, Filosofia, Saúde, Jogos eletrônicos, 
Permacultura e Sustentabilidade. 

 
OUTRAS INFORMAÇÕES  Possui CNH tipo B. 

 

SITES  Portfolio Design e 3d: http://www.marchifelipe.wix.com/portfolio/ 
Portfolio Desenvolvimento Web: http://www.codepen.io/femarchi/ 
Github: https://github.com/femarchi 
 

 

• Data (de – a)  Junho 2008 – Outubro 2008 
• Curso e Instituição de Ensino  Formação 3d Studio Max 8 – Senac Consolação, São Paulo, SP 

• Principais competências adquiridas  Modelagem de personagens e cenários 
Texturização e Mapeamento UVW 
Iluminação 
Rendering (Scanline e Mental Ray) 
Animação básica de personagem 

• Nível de qualificação  Curso Profissionalizante (160h) 

http://www.marchifelipe.wix.com/portfolio/
http://www.codepen.io/femarchi/
https://github.com/femarchi

